Nové Scenare a Co Nas Caka:

Online plnohodnotné listky (https://www.actionbit.at/cachtice15), reStauracny kutik s
kucharom tentokrat s rozsirenou oddychovou zénou, tri¢ka, instruktazne videa.

To vsetko navyse k dvojdriovej

airsoftovej akcii vo vynikajicom a zndmom lesnom priestore RDA v Novom meste nad
Vahom. Bojovat sa bude o ovladnutie priestoru digitalnymi dominatormi navyse
pocas hry budete dostavat dalsie misie. Opat bude hra

doplnena o artefakty. PIne automatizované scenare dostanu tento rok vela vizualnych
doplnkov vo forme, ktorymi by sme chceli tento rok posunut a vylepsit' zazitok z hry.
Akymi, to sa musite prist presved€it sami. Hra je ur€ena hraCom ktori maju radi MilSim
like akcie. Hra sa na relativne velkom priestore 1600x800m. Je nutné:

- mat zakladnu

schopnost orientacie v teréne na takejto mierne zvinenej zalesnenej ploche

- mat’ schopnost

prezit 8+6h non-stop lesnej hry (nehréa sa v noci, bude to prestavka na oddych)

- zvladnut

dopinanie tekutin a energie

- spolupracu teamov

a jednotlivcov vo velkej arméade

- schopnost’

zabezpecit si vzajomnu komunikaciu na priestore va¢som ako dosah PMR vysielacky
- mat vyspelost

hra€a dostato€nu na pochopenie respawnu ako nastroja odstranenia vyradeného
hraca z priestoru kde bol zasiahnuty(aj friendly fire) bez toho, aby sme ho respawn
pravidlami

prilis ukratili o dal'siu moznost rychleho zapojenia sa do hry, €i zbyto€ne ho

nutili merat dihd cestu na respawn point.

Vsetci hraci budu oznadeny paskami, ktore musia pevne drzat na oboch ramenach hraca, alebo
mat pruznu cast (lepiaca oznacovacia paska/zadarmo od organizatora,flexibilna paska)

Akcia je no pyro,no smoke, nolimits(+zdravy rozum), hra¢i musia byt v sulade z SK
pravnymi normami

Herny priestor:

Hra sa v lesoch v okoli sikromnej strelnice RDA, viz mapa. PohodIna prijazdova cesta,
zjazdna beznym autom, do priestoru bude vyzna€ena paskami od vstupu do
kamerolomu.

Prijazd je cez Zivy priestor kamernolomu, kde bude pre nas vybavené prejazdové okno a
doprovod. Po uzavreti prejazdového okna nie je mozné cez kamenolom prejst. Cesta
bude neprejazdne zabezpefena zavorou. Odchod z priestoru po

skonceni akcie bude tiez organizovany hromadne. NUdzovo je mozné opustit' priestor
inou lesnou cestou ktora je ale prejazdna len autami typu SUV aOffRoad.


https://l.facebook.com/l.php?u=https%3A%2F%2Fwww.actionbit.at%2Fcachtice15%3Ffbclid%3DIwZXh0bgNhZW0CMTAAYnJpZBExV0hYMEx2S0pHbThqcHZpSwEe7dNEb0V1XkvH9VNZZQqXLIOcW3BWDx2LXFuyBMJKhiKTkyLZ0ac2RZ0ljN0_aem_G0cDmL1Dj5itVM4TOVjlgQ&h=AT3xme8XkZTSB5-BLVh_36qRooQYMO2mvTILXCscWgLvUp2wzmd7324af-oxnji8YnhV6Bwgt5EBJ-Pv4foKYsYKh01PBo3mlCFRm83RF5LaC9-bhRtCdKe2dBgslcKVu9wRLV7OtN61tg&__tn__=q&c%5b0%5d=AT269I_bIEeSks__mzKG6-iN_gFDFu43gdQx0pyJpap8y_SlzqQpimkhY0yjpHNU5vTJDce2w7lS2QqD4cuwO9fvUfCcTXQPdMoMgSkF_mkm-bx35qG4jefBL7Mr2Et1

Orienta¢ny nacrtok:

https://www.google.com/maps/d/embed...

Logistika:

V priestore strelnice bude Cateringovy kutik lokalizovany pri hlavnej budove, priestor na
parkovanie aut a stanovanie v OFF zone. Zabezpeceny je elektricky prid na nabijanie. Tu
bude prebiehat registracia a herny brifing. V Cateringovom kutiku dostanete vsetko
potrebne jedlo vo forme pripravenych menu alebo vodu na celé trvanie akcie, inak je
nutné si priniest dostatok vody a jedla. Diev€ata budd mat moznost veCerne;j
sprchy.Tento rok zabezpecime aj Toi Toi WC pre vSetkych v priestore strelnice. Otvoreny
ohen je zakazany! Dovolené je iba grilovanie na vlastnych griloch.

Age: 16+ (doprovod

dospelej osoby)

FPS: NO LIMIT (s

rozumom)

Vstupné na tdto event:

v prvej vine 24 Eur (iba online)/osoba

v druhej vlne 27Eur (iba online)/osoba

v tretej vine 29 Eur (iba online)/osoba

Bojujuce strany:

- SINDIKAT

- GROM

Casovy plan:

PIATOK uz mozny vstup o

14:00-15:00

aajo

17:00-18:00

18:00 Prezentagne Stanky

19:00 AS Strelecky Stage (Novinka)

19:30 AS Interview (Novinka)

SOBOTA

9:00 - 10:00 vstup

do base campu, vybudovanie noclaziska, registracia hraov - po tomto €ase sa
nebude mozné uz zapojit do hry nakolko bude uzavreta prijazdova cesta.

10:00 - 10:30

rozdelenie do armad, paskovanie

10:30 — 11:00 herny brifing

11:00 — 11:30 priprava na odchod do hry,

11:30 — 12:00 odchod na Startovacie pozicie

12:00 — 20:00 HRA

20:00 — 08:00 ceasefire sprostredkované UN, oddych, jedlo, mozno no€na epizdda


https://l.facebook.com/l.php?u=https%3A%2F%2Fwww.google.com%2Fmaps%2Fd%2Fembed%3Ffbclid%3DIwZXh0bgNhZW0CMTAAYnJpZBExV0hYMEx2S0pHbThqcHZpSwEeg49FRv7jU0PccGQX_gqQocU82olm6WhyD6oJUai4NsKFaT4N-iUYJe8UvFc_aem_qDSqseG_HfFH7OxS55my5A&h=AT1J1gsEP5GNCrFgJV-DdZZ93DgE-b0p0WOm7wfgnMw9AP-QjEG8BrLVB0H_K02h-VK2GGzyFCe_6ezuuQpgF03UGK4MT5iv18gok2aN3Hu7gQn3qiu9VQ-G5HQNEH8Orrc-6HokYxP-Ew&__tn__=q&c%5b0%5d=AT269I_bIEeSks__mzKG6-iN_gFDFu43gdQx0pyJpap8y_SlzqQpimkhY0yjpHNU5vTJDce2w7lS2QqD4cuwO9fvUfCcTXQPdMoMgSkF_mkm-bx35qG4jefBL7Mr2Et1

NEDELA

06:30 - Budicek

08:00 — 14:00 druhy den hry

14:00 — ... Ukoncenie hry a o cca 15:00 odchod z priestoru

Respawn:

Rozhodli sme sa vsadit na rozum hracov a pouzit respawn pravidla ktoré vyzaduju
vyspelého hraca

ktory chape ze cielom respawnu je mftvolu na €as vyradit z hry tak aby ju svojim
existovanim neobtazovala, nekazila hru zivym a zbyto€ne pritom nevysiluju prehananim
“mftvol” po teréne.

Po z4sahu sa hra& VYRAZNE oznadi, napr. reflexnou vestou, velkou kriklavou handrou,
pokrievkou hlavy kriklavej farby a podobne. Toto oznacéenie si kazdy zabezpeci sam a je
len

jeho zodpovednostou aby si ho Zivy nesplietli .

Okamzite opusta miesto zasahu smerom pre¢ od zivych a prebiehajuceho boja za
suc¢asného pokriku

maaam, HIT a podobne . Nasledne odkraca

najmenej 200m smerom mimo zaujmové body do hluchého priestoru. T.. kraca
minimalne 5 mindt sviznou chédzou.

Najde si tiche miesto a stravi na lom 30minut respawn €asu. Potom sa vracia do hry s
tym ze najmenej dalSich 30minut sa nevracia do boja o ciel pri ktorom bol vyradeny.
Pokial sa pocas respawn ¢asu k nemu priblizi boj alebo zivy hra¢ tak zmeni miesto svojho
respawnovania tak aby €o najmenej ovplyvioval hru.

Je ZiadUce sa poc€as respawnu ako mftvoly zhromazdovat na jedno miesto.

Ocakavame fair play.

Cas kazdej bazy sa rata automaticky po stladeni tlagidla farby daného tymu.

Ak je farba uz stlatena/predvolena dominator pokraCuje v €asovom intervale predvolenej
farby a nevynuluje interval. Za kazdy takyto interval trvajdci 30 mindt sa tymu prirata
herny bod.

Na oba dni sme sa rozhodli pridat Uplne nové digitalne scenarové ulohy ku beziacemu
boju o dominatory.Aké sa dozviete poc€as nasledujucich mesiacov. =



