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VSEOBECNE PRAVIDLA

Kazdy hrac sa zucastniuje hry na vlastné riziko.

Aktivity ucastnikov nesmu ohrozovat (porusovat) bezpecnost/zdravie ostatnych hracov a kazdy hrac je zodpovedny za svoje vlastné Ciny

Kazdy hrac je povinny dodrziavat vSeobecné pravidld, pravidla hry a zakladny moralne pravidla.

Na nocné misie si vezmite svetla, baterky a dodato¢nu ochranu tvare.

Ak je vam zle alebo nevolno, okamzite navstivte lekarsky stan.

Pite dostatok vody, aby ste neboli dehydrovani, takisto priebezne skontrolujte svojich spoluhracov.

Alkohol a drogy su pocas hrania prisne zakazané

ZDRAVY ROZUM A SLUSNE SPRAVANIE
Je prisne zakazané urazat ostatnych hracov bez ohladu na to o o sa jedna. PouZivajte zdravy rozum, nehadajte sa a nezacinajte verbalne bitky.
Spory rieste s organizatormi.




VSEOBECNE PRAVIDLA

ZIVE ZVIERATA:
Na podujati nie su povolené Zivé zvierata.

OCHRANA ZRAKU
Kazdy hra¢ musi nosit po cely ¢as konania akcie ochranné
okuliare
JAZYK HRY:
CO ROBIT V PRIPADE URAZU Zakladnym jazykom v hre je slovencina.

V pripade akéhokolvek urazu, hra je zastavena, vsetci

ucastnici pomahaju zranenému a zaroven kontaktuju
organizatora. V pripade potreby oznamujem situaciu hlasnym
zvolanim STOP ZRANENIE!

NEHERNI CIVILISTI V HRE
V pripade spozorovanie civilistov v hre, je d6lezité zvolat STOP
CIVIL! A zastavit palbu. Civilistov odkazeme na organizatora a
ukazeme im najblizSiu cestu a polohu

FYZICKY KONTAKT
Akykolvek fyzicky kontakt je zakazany, s vynimkou pravidla
vyradenia nozom, vysvetlené nizSie. PoruSenie vedie, bez
nahrady k banu ucastnika z hry.

BAN:
V pripade porusenia pravidiel a predpisov hry je hrac¢ vyluceny
zo vSetkyc¢h hier bez obdrzania nahrady

KULISY:
Je prisne zakazané odstranovat,premiestnovat alebo kradnut
rekvizity z hry alebo akékolvek iné znacky alebo materidly s
hrou suvisiace, pokial nestoji v scenari alebo ulohe inak.

OZNACENIE a ROZLISENIE HRACOV:
Kazdy hrac nosi oznacenie svojej strany vo forme min. 5CM
Sirokej pasky na rukave pod ramenom oboch ruk, vynimkou je
len snaiper majuci hejkal s ostrelovacou puskou, ktory méoze
byt oznaceny na ¢lenkoch oboch néh.




VSEOBECNE PRAVIDLA «

- SKUTOCNE STRELNE ZBRANE:
Skutocné strelné zbrane sud na podujati prisne
zakazane. V pripade porusenia nasleduje
okamzity ban a vylucenie z akcie.

POZEMNE PRACE A VYKOPY ,NICiT ,POSKODZOVAT ZIVU VEGETACIU ALEBO RUSIT DIVU ZVER JE PRISNE ZAKAZANE.




/BRANE A POVOLENE LIMITY {
MAX. VYKON ssomicor W i

Pistol/Samopal LOW 03 FULL
Utoéna Pugka CAP 28 I AuTO

DMR
(dvojnozka,optika) 0,38 Sl
o HIGH FULL
| Podporna zbran CAP 0,3g AUTO
- Ostrelovacka 0,43g SEMI




ZASAH, ZRANENIE & RESPAWN

Zasah sa rata ta NA VSETKY CASTI VASEHO TELA, vybavenia a
zbrane od kohokolvek

ZASAH
Zdvihnite ruky a zbran a zvolajte HIT, aby ste boli dobre
vidiet.
Lahnite si, dajte si na seba reflexnu vestu a zavolajte
MEDICA.
Pockajte 10 minut na mieste na lekarske oSetrenie.
LIECBA
Medic moze uzdravit iba 1 hraca naraz.
Medic si sam vybera, koho uzdravi.
Medic nemoze odist, kym sa lieCba neskondi.
Medic ukonci lie€bu obviazanim ramena zraneného.

Zasiahnuty HRAC MOZE BYT premiestnovany IBA FYZICKYM
PRENOSOM (beh a drzanie za ruky sa nerata !!!)

KILLED IN ACTION / SMRT
* Ak nie je lieceny do 10 minut po Zasahu.
* Ak je zasiahnuty druhykrat uz po osetreni.
e Ak ho iny zivy hrac ,zabije nozom®.

OBVAZY.
* Obvazy sa mozu menit/snat iba na vlastnej zakladni, v
nemocniciach a pri Respawn area.

VLASTNE OBVAZY.
* Prineste si vlastné obvazy
* Bez vlastnych obvazov nemoézete byt oSetreny
* Kazdy obvaz musi mat na Sirku minimalne 10 cm

60 MINUT - ZAKLADNY CAS RESPAWNU. HRACI MOZU RESPAWNOVAt IBA NA URCENYCH RESPAWNOCH




Pyrotechnika,Municia a Reloading

ZBRANE
Povolené su len AEG, Manualy, HPA 6
GBB/NBB zbrane .VSetky zbrane musia byt
odmerané a spinat herné limity

GUMMENE ZBRANE (NoZe,Lopaty,Palice,Macety

atd’.) pouzitelne na tzv. KNIFE KILL alebo KNOCKOUT
podla lubovodle utociaceho. Aplikovatelné aj polozenim
ruky na rameno hraca.

GRANATOMETY (zavesné alebo ruéné)
Len granatomety pouzivajuce 6mm projektily su
povolené.Minimalna vzdialenost pouzitia je 15 metrov.
Iné typy granatov ako vyssie spomenuté su zakazané

AMMO
Povolené su len 6mm (BIO) Bbcka
Povolené st iba LOW/MID/HIGH(iba podporné zbrane) CAP
zasobniky

NABIJANIE

Hraci mozZu nabijat zasobniky iba na Respawnoch a vlastnych
Zakladniach

POUZITIE VYSTROJE AKO KRYTU.

Pouzitelne iba ak sa nachadza mimovolne na zemi a niev
rukach alebo na chrbte.

SAFETY FIRST
Vyhybajte sa strelbe z kratkych vzdialenosti a dodrzujte
odstup pre vami pouzitu zbran
Dymovnice,Svetlice a ina Pyrotechnika su prisne zakazané




SPECIALNE ZBRANE A ZARIADENIA [m];

BUDE DOPLNENE



SPECIALISTI

MEDIC
(1 na 20 HRACOV)

Hrac,ktory moze zranenych hracov osetrit a vratit ich do boja
AKO FUNGUJE OSETRENIE

V momente ked hra¢ zvolad HIT alebo MAM oznadi sa reflexnou

vestou(death rag) a a zac¢ina mu plynut 10 minut na

oSetrenie.Pokial neosetreny v casovom limite, hrac vykrvaca a

presuva sa na respawn. Ak Medik stihne prist v 10 min. Od

zasahu obviaze hraca min.10cm Sirokou paskou na rameno.

USMERNENIE PRE MEDIKA

MEDIC Musi byt oznaceny ¢ervenym krizom na ramene alebo
pokryvke hlavy. Musi mat pri sebe dodato¢ne obvazy.

MEDIC S| Mo ZE SLOBODNE VYBRAT KOHO OSETRI A

KOHO NIE.(Z D6VODU SILNEJ PALBY ,JEHO POTREBY
NA INOM MIESTE ATD.)

MEDIC NEMO&ZE OSETRIT SAM SEBA

INZINIER
(1 na 50 HRACOV)

Hrac,ktory moze obsluhovat strategicke zariadenia, opravovat vozidla

PRE VSETKY UKONY INZINIERA PLATI

InZinier musi pri praci byt v dosahu predmetu na ktorom pracuje po
dobu 10 min.Ak porusi vyssie napisane zac¢ina proces odznova.

USMERNENIE PRE INZINIERA

InZinier je bud' na zbrani alebo na ramene oznaceny znakom inZiniera.
Dajte o svojej Specializacii vediet svojmu okoliu, m6zu vam poskytnut
krytie pri vykone

SPECIALNE ZARIADENIA A STAVBY
Dizka vykonu je pri kazdej aktivite 10 minGt (Miny,
Stavby,Radary,Protiletecke stanovistia)
Uistite sa na briefingu k misii, Ze inZinier je oboznameny s pravidlami
vyssie popisanymi.

OPRAVA VOZIDLA

InZinier simuluje opravu poéas dizky 10minut v dosahu ruky

CHEMICKE /BIOLOGICKE HROZBY.

InZinier s nebezpecnymi materialmi v zasade pracuje iba v
Rukaviciach/plynovej maske (gumenné poncho)




VOZIDLA

IBA VOZIDLA REGISTROVANE/SCHVALENE ORGANIZATOROM SU POVOLENE NA UZEMIi EVENTU

VOZIDLO SA PO ZASAHVU NEMoOZE HYBAT
MAXIMALNA RYCHLOST 20 Km/h

VOZIDLA M6ZU POUZIVAT IBA CESTY vyznacené na PouZivat vozidlo ako kryt z bezprostrednej blizkosti
mapach (opretie zbrane o vozidlo,skryvanie sa pod nim atd".)

JAZDY PO TERENE SU PRISNE ZAKAZANE A VEDU je z bezpe&nostnych dévodov zakazané!
K VYKAZANIU Z HRY

RESPAWN zasiahnutého vozidla 60 MIN

Strelba ,,z“ a ,,na” vozidlo je zakdzana inak ako

Specializovanym zariadenim.
Vozidla su pouZzivané Cisto na riziko a zodpovednost

vodicov/maijitelov

Po zasahu vozidla Specializovanym zariadenim
Vodici a pasazieri mo6zu byt ndahodne podrobeni

ostavaju vodicCi aj pasazieri v stave

dychovej skuske ZASIAHNUTY/ZASAH
Organizatori nezodpovedaju za pripadnu Skodu

sposobenu na vozidle inymi hra¢mi




LOKALITY A ZARIADENIA V HRE

V hre mozete narazit na strategické body a body zaujmu,
ktoré s dole7ité k celkovému skére alebo mozu ovplyvnit -  RESPAWNY A DOBIJANIE ZASOBNIKOV.
vasu hernu stranu. Na poli sa hachadzaju miesta, kde mbzete respawnovat
a znovu doplnit municiu do zasobnikov. Na inych ako
« LOKALITY PRIRODNYCH ZDROJOV vam vyhradenych respawnoch sa nemozete

Bane, Ropné vrty,Plynovody, Pumpy respawnovat a dobijat zasobniky
Kazdy zdroj je vybaveny zariadenim schopnym
tazit danu surovinu. Nasledujte navod, ktory sa Zakaz strelby na hracov 50 metrov od akejkolvek
nachadza pri danom zariadeni. Respawn zony.

- STRATEGICKE BODY KAZDY RESPAWNUJUCI HRAC MUSI MAT REFLEXNU

Strategické Body maju znacny vyznam v hre pre vasu VESTU ALEBO TZV. DEATH RAG.

stranu. Takéto body musia byt drZzané na zaklade

pokynov z HQ. Pre obsadenie Bodu nasledujte

indtrukcie nachadzajuce sa na mieste. HRAC BEZ VESTY /DEATH RAG JE POVAZOVANY ZA CIEL
NA KTORY SA MOZE STRIELAT

Nezabudnite nahlasit Uspechy HQ a vyvesit aj vlajku vasej
strany




NOCNE MISIE A HRA V NOCI

« Nocne misie
Nocné misie sa odohravaju kazdd noc od 22:00 do 24:00
vo vyhradenej casti mapy, kde budu vyhradene misie s
osvietenim ako aj strategické body ,ktoré budud musiet
byt drzané a branené az do skoncenia nocnej hry.
Hraci si POVINNY pocéas noénej hry mat pri sebe alebo
TRACERYy s fosforeskujdcou municiou, alebo zapnutd
baterku na zbrani v pocas strelby.
Pre hracov, ktori sa chct (nemusia) v noci vyblaznit
mame pripravenej dost akcie na noc v takto vyhradenej
zone
Na Briefingy ku nocnym eventom prosime chodit nacas.
Briefingy na noc¢né akcie sa odohravaju

vzdy o 21:00 na HQ
« Nocne utoky
Aby sa predislo zbyto¢nym zraneniam so zrtefom na

bezpecnost pocas noci, vsetky hlavné bazy si OFF GAME od
22:00 do 8:00 rano




PRAVIDLA LARPOVYCH PRVKOV

V LARPE sa nachadza viacero Specialnych prvkov ktoré
dokazu poskytnut dolezité informacie alebo bonusy vo forme
kratSieho respawnu, okamzitého reloadu atd.

Zakladne pravidla pre hracov v LARPe:

2. Co sa stane v hre, zostava v hre
3. Vykon herca sa rata, tak do toho dajte vsetko.

Koho mozem prehladat’ / okradnut
Vsetci hraci mozu kdekolvek na hernom Gzemi (nie Off Game)
prehladavat iba hernych civilistov (ZIta paska) alebo
zasiahnutych/knockout nepriatelskych vojakov.

Bezkontaktne prehladavanie
Po priblizeni sa hernému civilistovi, alebo ranenému hracovi,
oznamim nahlas méj umysel hraca prehladat. Vsetky herné
artefakty, cenné herné plany atd. sa automaticky zapocitaju ako
,najdené“. Prehladany hra¢ ma povinnost ich vSetky ukazat a
odovzdat (pokial niesu oznacené ako nekradnutelné).

Po 1. prehladani sa prehladany poberie na respawn.

- Oblecenie pre postavy mimo hernych stran:

Obleky a 3atstvo po otcovi alebo mame? Ano aj to su kusy, ktoré
sa do postkomunistickej doby perfektne hodia. Staré radio alebo
laptop, perfektné doplnky, alebo predmet na obchodovanie?
Vymenny obchod, inflacia, herné peniaze, to vSetko sa bude dat
na akcii najst a vSetky predmety s nou spojené aj tie vase mozete
zapojit do hry.

Oblecenie nesmie mat nic¢ spolo¢né so ziadnou z vojenskych

stran, ziadne maskovacei uniformy maximalne tak jednofarebné,
takito hraci budu viditelne oznaceni Zltou paskou.

e Zbrane v LARPe

v LARPe su airsoftové zbrane povolené.
Pouzitie airsoftovej zbrane v mestecku je prisne zakazané.
Pouzitie zbrane mimo dediny je neobmedzené.

« Konflikty:

LARP konflikty su rieSené slovne - diskusiou/ hadka.
Herne mrtvy LARP hra¢ hra mrtveho po dobu scenaru.




